Plany na tyden 22.11.-26.11.2021

KOUZELNYMI VRATKY
POSPES S NAMI DO POHADKY

Pohdadkovy svét (Dagmar Tomaskova)

Kouzelny svét, plny skritka, Kousek dal, je velka skala,
ten, co muzZes uvidét, od praddavna, tady stala.
vydas li se, do pohadky, Certi, se v ni ¢asto Zeni.
poznas zahy jiny svét. To je teda nadéleni!

Na paloucku u studanky, A na biehu, u rybnika,
musis chvili poseckat, Olsovy se jmenuje.
pritanci tam krasna vila, Na vrbé, tam vodnik sedi,
barevny, je jeji Sat. vsechno kolem sleduje.

Oblast poznani
1/ Tento tyden budeme vénovat pohadkovému tématu. Hlavnim cilem je spolecné proZziti

radosti z pohadek, rozvoj komunikativnich dovednosti, kritického mysleni, pozornosti.
Povidat si s détmi budeme o tom, jaké pohadky, pribéhy a jejich hrdiny maji nejradéji a proc,
zamérime se na ustalené vlastnosti pohadkovych hrdinQ, na dobro a zlo v pohadce. Budeme
hovofit o lidskych vlastnostech a o emocich.

2/ Seznamime déti s tim, jak pohdadky vznikaji (se zakladnim délenim pohadek na lidové a
autorské).

Lidova pohadka - v dobé, kdy jesté nebyla elektfina, pocitace, televize, kina a knihy byly
vzacné, schazeli se lidé a vypravéli si pohadkové pribéhy, které byly uréené stejné tak pro
déti jako pro dospélé. Nejcastéjsi hrdinové byly princové a princezny a také mladici, ktefi sli
do svéta na zkusenou. Lidé si tak predstavovali, jak se mlzZe Zit v mistech, které nemohli
navstivit. Casté byly i strasidelné pohadky o ertech, vodnicich, strasidlech, bludi¢kach, vilach
a dalsich pohadkovych bytostech. Samoziejmé vidy dobro, laskavost, davtip vitézily nad
nenavisti, lakotou, hlouposti. Vypravéné pribéhy si lidé povidali dal a potulni femeslnici a
dalsi je pfedavali na vzdalenéjsich mistech. Nékteré z téchto pribéhli zaznamenali spisovatelé
do svych knih. Takovymi spisovateli byli naptiklad K. J. Erben a B. Némcova.

Autorské pohadky —jsou pohadky, které si vymysli a zapisSe v knize spisovatel. Jejich hrdiny
byvaji nejenom lidé a pohadkové bytosti, ale Casto také zviratka, kterd jednaji jako lidé.

(Z. Miller Krtecek).



Pfedmatematické predstavy

1/ Budeme rozliSovat poradi — prvni x posledni, upevriovat uréeni — za a hned za, pred a hned
pred. Na toto téma vymyslime mnoZstvi her (napf. s plySacky), reSime pracovni listy.

2/ Trva orientace v prostoru — poloha predmétu a hry s Cisly - méné x vice, o jednu méné, o
jednu vice.

Oblast reci

1/ Cist budeme pohadky lidové i autorské, hovofit o hrdinech piibéh( a jejich &inech.
Pohadky mGzeme s détmi prevypravét vlastnimi slovy (rozsifujeme slovni zasobu a
komunikacni dovednosti déti, trénujeme zamérnou pamét, soustiedéni, zjistujeme, jak déti
rozumi déji a textu) Mdme-li tu moznost, nechdme déti poskladat ilustrace z pohadek podle
déjové posloupnosti.

2/ Zahrajeme si nékteré znamé a jednoduché pohadky (napf. O éervené Karkulce, O tfech
prasatkach, O neposlusnych kizlatkach. O veliké fepé). Podle mozZnosti a také chuti déti
pouZijeme loutkové divadlo nebo zkusime dramatizaci.

3/ Davat si budeme pohadkové hadanky, napft.:

Mad dva rohy na Cele, kaboni se vztekle, strasi déti na zemi, ale bydli v pekle. Kdo je to? - Cert
Cihd v lese ve kiovi a je tuze hladovy. Cihd tady na Karkulku, to uz ddvno kdekdo vi. Kdo je to?
- vik

Cervend cepicka, zacinkd rolnicka, pékné se ukloni, zvone¢kem zazvoni. Kdo to je? - Kaspdrek
Kdopak asi v domku bydli? Sedm misek, sedm Zidli, sedm hrnkd na polici, kdo tam bydli? -
trpaslici

Neni Zadna krasavice, na nose md bradavice, s velkou chuti strasi déti, umi létat na kostéti.
Kdo to je? - ¢arodejnice

Bydli v fece, v rybnicku, hrnek li¢i na dusicku. Ze Sosu mu voda stiikd, o koho jde? - o vodnika
Zamazand od popela, tancit s princem pry by chtéla. Obuje ji stfevicek, usméje se z podvicek.
Kdo to je? - Popelka

Vymyslime si vlastni hadanky, nechame klast hadanky také déti. Zahrajeme si hru ,,Na jakou
pohadku myslim?“, kdy ten, kdo hadanku klade, se snazi popsat co nejvérnéji pohadkovou
postavu nebo pfriblizit déj pohadky, tak, aby bylo mozné pohadku uhodnout.

4/ Precteme si rymovanou pohadku a zkusime hledat rymy. Jednou z moZnosti je vyhledavat
na obrazcich slova, ktera se rymuji (stll, hal pal, vl — les, ves, pes, ples — host, most, kost).



O veliké fepé (Michal Cernik, Pohddkové chvilky)
Kolem repy chodi déda,
tahd, vzdychd, nafika.
Repa vytdhnout se nedd:
Jéje, ta je velika!

Pridala se babka, vnucka,
pejsek, kocka, mys.

Chytili se pevné.

A ted, repo, uvidis!

Za chvilenku

byla venku.

Déda vpredu, myska vzadu,
svalili se na hromadu.
Myska piska vesele:

,Ja mam silu, pratelé!”

O Snéhurce (Michal Cernik, Pohddkové chvilky)
Prisli domu trpaslici,

koukaji se po svétnici.

,Kdo mi ustlal postylku?“
,Kdo mi vypral koSilku?“
»Kdo mi umyl misku, 1Zicku?”
»Kdo navaril polivéicku?“
,Kdo nam tady uklidil?

Ani smitko nevidim.”

,Jd Snéhurka, ja to byla,

ja jsem v lese zabloudila.”
»Mdme doma pomocnici,
uklidila ve svétnici,

tralala, tralala,

uvarila, vyprala.”

,Vidim, Ze jste hajdaldci,
naucim vds tuhle prdci.

Kocka oci primhouri:

, To koukate, kocouri!”
Pejsek stékad: ,Zddny pes
nedokdZe, co ja dnes!”
Vnucka zpiva: , Trala-la-la,
dédovi jsem pomdhala!”
Babicka je také rdada,
protdhla si pri tom zdda.
A u fepy na poli

déda stastné hlaholi:

»Jak je pékné v nasem kraji,
kdyZ si vsichni pomdhaji!”

Tak se stele postylka...
Tak se pere kosilka...

Tak se vari, tak se smalZi...
Tak se sprdvné hospodafri...
Tak se ji a nedrobi...

Tak se myje nddobi...

Tak se mete kostétem...
At to nikdo nesplete!”
,Snéhurecko, moc a moc
dékujem ti za pomoc!
Libi se nam v chaloupce.
Ted uz vime, co to chce.”
Potom zivli, jenom krdtce,
a uZ spali, ach tak sladce.

5/ Zahrajeme si sluchova hry, kdy détem tichym hlasem rikame podobné znéjici slova a déti

je poté opakuji (myska — liska — Siska, lyska —liska, vila — vila, srnec — hrnec a podobné).

Sluchové rozliSovani je podstatné pro dobrou komunikaci a porozuméni mluvené reci.



Pro radost si zahrajeme tichou postu, ptipadné hru na Popelku (uréime prince a Popelku,
ditéti, které predstavuje prince, zavazeme oci, Popelce dame rolnicku. VSechny déti fikaji
fikanku):

Malicky strevicek na schodech lezZi,

ze zamku rychle divenka bézi.

Princ nasel strevicek a divku hledd.

,Kterd ho obuje, bude md Zena!”

Poté Popelka opakované zvoni rolnickou a princ podle zvuku hledd, kde stoji. Dbame na
bezpecnost — odstranime z prostoru prekazky.

Rozvoj estetického vhimani

1/ Nechame déti nakreslit oblibenou pohadkovou postavu. Nabidneme vétsi mnozstvi
vytvarného materialu — barvy a Stétce, tus, barevné papiry, ctvrtky rlznych tvar( a velikosti,
voskovky, pastelky, aby déti mohly tvofit podle své fantazie a zajmu.

2/ Spole¢né muzeme nakreslit ilustrace k nékteré pohadce.

3/ Zazpivame si znamé pisnicky a doprovodime se na détské hudebni nastroje. Zpivame
skupinové i sélové, vidy dbame na praci s hlasem — nekfic¢ime, poslouchdame se vzajemné
(nepredbihame doprovod ani ostatni zpévacky).

Oblast pohybova

1/ Zdolavat budeme pohadkovou prekazkovou drahu, napf. pfechod strasidelnym lesem —
chlize po lavicce, podlézani a prekracovani prekazek, prolézani strachovym pytlem, chize po
hmatovém koberci a dalsi.

2/ Zahrajeme si pohybovou hru ,,Na pernikovou chaloupku” jde o honicku, kdy déti stoji

v kruhu a tvofi tak pernikovou chaloupku. Baba Jaga je uvnitf a na smluveny signal vybiha

z kruhu déti. Déti ji zvednutymi pazemi ,oteviraji dvere” na opacné strané kruhu, nez stoji
Jenicek s Marenkou. Baba honi dvojici déti, ktera ,,se zachrani“, pokud se obéma podafri
obéhnout cely kruh a nebyt chyceni.

Pracovni ¢innosti

1/ Spolecné (s dopomoci dospélého) vyuzijeme dostupny materidl a tvofime loutky pfipadné
jednoduché loutkové divadlo (loutky a kulisy) nebo alespor nabidneme vystfihovani obrazk(
pohadkovych postav, které poté prilepime na Spejli a vytvorime tak jednoduchou loutku.
Vysvétlime détem, jak spravné a bezpecné pracovat s nGzkami.

2/ Nabidneme détem k prohlizeni obrazkové knizky a leporela. Dbame na spravné zachdazeni
s knihou, ukazeme détem, kde kniha zacina a kondi.

3/ Upeviiujeme samostatnost déti a peclivost pfi oblékani a péci o vlastni véci (skladani
obleceni, ukladani na misto).



Ktery obrizek je jiny neZ viechny ostatn? Ktery se lidi a pro Odlisny obrizek vybarvi
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Liska zabloudila. Pomoz ji najit cestu.

Liska zabludila. Pom&z jej najst cestu.
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